
ACTIVIDAD UNIDAD 3 

Localización de muestra de actividad basada en FLIPPED CLASSROOM. 

De acuerdo a lo leído e interpretado de una actividad encontrada en la página FC sobre la propuesta de mejorar la 

expresión escrita  del estudiante en la escuela.  Analizo lo siguiente: 

CALIDAD CARACTERÍSTICAS VENTAJAS INCONVENIENTES 

Es muy buena porque hay 

implementación del juego 

para mejorar la expresión 

escrita. 

Creación de un diario 

online. 

Mejoramiento de la 

expresión escrita basado en 

la gramática, vocabulario, 

ortografía, etc.  

Se sugiera varios niveles de 

juego para ir organizando el 

diario online. 

Presencia de sumatoria de 

puntos para mejorar los 

conceptos que se evalúan. 

Posibilidad de no tener 

acceso a la web. 

Si el periodo de trabajo es 

muy largo, puede presentar 

en el estudiante poco 

interés en participar de la 

actividad con continuidad. 

 

 

 

Para utilizar esta actividad, propongo lo siguiente: 

 Posibilidad de abrir un espacio en la web de la institución para que el proyecto sea conocido por los estudiantes 
de otros grados, profesores y padres de familia. 

 Para enfocarse en la propuesta tener el objetivo claro con el tema que se va implementar para el diario online. 
Es conveniente que los temas sean diversos en los grupos de trabajo para no tener repetición y se permita  una 
amplia aptitud investigativa en los estudiantes. 

 El progreso debe ser evaluado semanal. Sesiones de dos horas para organizar contenido, despejar 
inquietudes, supervisar la evolución y mejorar.  

 Los puntos se van dando semanalmente, pero en vez de quitar, aumentaría cada vez que tengan avances 
positivos. 

 Por medio de las plataformas educativas que se conocen como: kahoot u otras proponer un juego individual o 
grupal, donde los estudiantes puedan involucrarse con el trabajo de sus compañeros o presentaciones claves  
con otras herramientas digitales, para dar la posibilidad de intercambios de ideas. 

 Tiempo clave para este proyecto tres meses. 

 Implementación de varios niveles de juego semanal que permita participar de un nivel fácil a más complejo. 
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